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Uvod do projektu

JKali Framework (JKF) je programatorsky nastroj pro usnadnéni a zefektivnéni tvorby
informacnich systémt. Z praxe programatora vim, Ze v dneSni dobé existuje spousta nastroju, které
se zabyvaji feSenim problematik v riznych oblastech. Programatofi tyto nastroje pouzZivaji na
projektech dohromady. Nastroje maji ale rtizné tvtirce, ktefi se pri vyvoji soustiedili hlavné na to,
jak FeSit danou problematiku, ale uz ne tak intenzivné na synergii s nastroji od ostatnich tvlirca. Za
léta ve vyvoji informacnich systémi v jazyce Java a JavaScript jsem v tymech zpozoroval urcité
problémy, na kterych firmy neefektivné travi spousty Casu tim, Ze nastroje nejsou v synergii. Netyka
se to jen samotného programovani, ale hodné i testovani jako takového a i nedostatku pouZivani
automatizace pri testovani. JKF je nastroj, ktery nesméruje pouze k usnadnéni prace
programatortim, ale k propojovani celého tymu vcetné analytik.

Architektura béznych projekti

Problém 1 naroky na hardware: Jeden z problémi, na ktery jsem v praxi narazil byl napriklad, Ze
server pri kazdém dotazu uZivatele generuje pomoci komponentovych struktur znova a znova
HTML stranky a pamatuje si pro kaZzdého uZivatele zvlast nastaveni danych komponent. To vede k
problémiim, Ze takovéto technologie nemtiZete pouZzivat pro vice uzivateli a nebo pokud to chcete
udélat, stoji to zbytecné naklady na provoz dalSich servert urcenych jen pro komunikaci s uzivateli
(GUI).

Problém 2 narocna orientace v kddu: PouZivaji se i systémy, kde se s komponenty nepracuje a
programator si sklada podle svého stylu kody, jak uzna za vhodné. To jsou pripady, kdy se tfeba
firma fixuje na urcité zaméstnance, protoZe jen oni se v dané oblasti vyznaji. Je potom financné
naroCné zasveécovat do projektu nové lidi, protoZe se musi s projektem seznamit. Takovy
programator je zahrnuty zbytecné kody, které by mél mit na starosti néjaky framework, co je
prehledné usporada na vhodna mista. Idealné mit tak prehledny kod, Ze do néj bude umét v pripadé
potfeby nahlédnout tfeba i analytik, ktery se normalné orientuje spiSe na UML.

Problém 3 dva jazyky pracujici se stejnou oblasti: Cim dél vice se pouZiva JavaScript pro
programovani klientské Casti na prohliZeci. JavaScript byva vyhradné a stran€ prohliZece a ne na
serveru, kde se pouZivaji bézné jiné jazyky. UZivatelské rozhrani oblastné ale zasahuje jak na stranu
prohliZece, tak na server. Napriklad takova validace vstupnich dat. MiZete ji kontrolovat uz na
strané prohliZeCe (nezatéZujete vykonnostné server), ale to nestaci a je potfeba kontrola i na strané
serveru v pripadé, Ze si nékdo bude chtit poslat tfeba programoveé néco nevalidniho. V takovém
pripadé byvaji uZivatelé tlaceni do zbytecné prace na dvou kdédech a to souvisi i s plytvanim casu v
ramci udrZzovani takto duplicitnich oblasti.

Problém 4 nevyresSena prace s prostredimi: Ve své praxi jsem se hodné potykal s nedostatecné
efektivni préci s prostfedimi. Pfi vyvoji pouZivéte rtizna prostredi jako tfeba vyvojové, testovaci,
provozni a podobné. Nastroje na spravu aplikaci jako tfeba konzole aplikacnich servert pro
nasazovani aplikaci na serveru a nebo rtizné pomocné skriptovaci jazyky at uz Windows/Linux
davkové soubory, nebo multiplatformni Ant skripty, ¢i balickovaci systémy jako Maven a podobné.
Tyto nastroje maji rozsah piisobnosti jen pro spravu své oblasti, ale neznam nastroj, ktery by
definoval néco jako spravu prostfedi, kde bude cely tym jasné vidét na jednom misté strukturované
nastaveni prostfedi a bude je kdokoliv z tymu snadno umét pouZit bez nutnosti obtizného predavani
know-how.



Architektura projekti psanych v JKali Framework

JKali Framework zastfeSuje vyvoj kompletné od webové casti (GUI) dale serverovou cast vcetné
prace se SQL databazi, datovym modelem aZ po testovaci nastroj a systémové ovladani pomoci
JKali nabidek.

Webova cast je generovany JavaScript klient, ktery sestavuje vSechna HTML pomoci prehlednych
objektové orientovanych komponent pfimo na strané prohliZece. Server neni vykonnostné témito
procesy zatézovan, tak Ze je to efektivnéjsi pro hardware. Jediné, co si prohliZec jednorazové nacte
je jedna HTML stranka obsahujici balik JavaScriptu a CSS stylti. Potom uz probiha jen dotahovani
Cistych dat v JSON formatu k propagaci klientem.

Co se tyCe spolecné GUI oblasti pro prohliZec i server, tak JKali Framework pro tuto oblast pouZiva
i na serveru jazyk JavaScript. Funguje to tak, Ze webova aplikace psana v Javé ma uvnitf sebe
knihovnu, ktera funguje néco jako zavadéc JavaScriptovych modulil pro serverovou ¢ast. Pro
predstavu na serveru bézi néjaky JavaEE aplikacni server a do néj mohou vyvojari vzdalené
nasazovat/aktualizovat Java aplikace. Obdobné je to i pro JavaScript moduly na jednotlivych Java
aplikaci. Aplikace ma v sobé tuto zavadéci knihovnu a ta se chova jako takovy maly aplikacni
server, ale spravuje JavaScript moduly. UZivatel mtZe za béhu aplikacniho serveru aktualizovat
JavaScript moduly na vybrané aplikaci bez toho aniz by musel byt zastaveny cely aplikacni server.
To mitiZe urychlit nasazovani. Tim, Ze prohliZec i server sdili pro GUI oblast stejny jazyk,
nevznikaji tak chaotické duplicity napriklad v ramci validaci a podobné. Ten samy validator se da
pustit jak na serveru tak i na prohliZeci. ProhliZe¢ validuje data pro odlehceni zatéZe serveru a
server pak ve finale validuje jen kvtili bezpecnosti tim stejnym validatorem.

JKali Framework ma vlastni systém ovladacich nabidek urcenych pro sestavovani aplikace,
nasazovani modulti na server, spousténi testovacich scénari a to vSe s moznosti vybirat si pro jaké
prostiedi chcete akce provadét. Sprava prostiedi je jak jsem psal soucasti frameworku.

Novy pohled na automatizované testovani projektti. V praxi jsem se hodné potykal s tim, Ze hodné
Casu zabralo simulovani riiznych problémt testery a viibec opakované retesty po pripadnych
opravach brali celkem Cas testerdim. Tester si musel naklikat situaci v aplikaci ¢i pfipadné délat
rucni zasahy v databazi na testovacim prostredi a to stale spoustu casu.

JKali Framework je stavény na jiny pristup k testovani. Vice automatizovany. Test jedné mé
aplikace jsem provadél tak, Ze jsem si v nabidce vybral testovaci prostredi, ktera ale nemélo nikde
Zadnou existujici testovaci databazi. Ta databaze se vytvorila v okamZiku spusténi testu a to v RAM
disku kviili lepsi rychlosti. Pfedgeneroval se pocet uzivatel a néjaké zakladni data a pak zacalo
provolavani GUI sluZeb predpripravené testovaci sekvenci. Provolavani sluzeb tak, jak by to délali
uZivatelé. Tim se testuji automatizované viechny mozné situace. Cim je sekvence delsi, tim je
kvalitnéjsi test. Poslani testera by nemélo byt opakované manualné néco naklikéavat programatortm,
ale napsat kvalitni testovaci sekvenci a v pfipadé problémt sdélit programatorovi v jakém misté
sekvence nastava néjaky problémovy pripad. Programator si test spusti u sebe se zarazkou v
popisovaném misté a tam uz ma odsimulovanou problémovou situaci. Neni potfeba Zadné zbytecné
opakované usili pfi testech.



Ukazka uzivatelského rozhrani (GUI)

Mam na svém webu JKali dostupnych par ukazek aplikaci v JKF. Server, kde maji béZet sluzby
momentalné neni zapnuty, ale to nijak nebrani uzZivatelim klienty pouZivat, nastavovat si na nich
vzhled prostredi a otevirat v nabidce okna, ktera funguji bez sluZeb jako napriklad v sekci Others.

... Ukazka LETS systému Eden je dostupna
na tomto odkaze:

https://jkali.cz/jkali-projects/eden.html

V okné Eden Navigator je hned prvni
tlacitko prechod na prezentace, kde jsou
vidét ukazky pouzivani systému.

Napriklad zde je video, jak se rozhrani
pouZiva:
https://jkali.cz/data/video/eden/

.-~ Na ukazce systému Eden je vidét
rozvrZeni pripominajici operacni systém
Windows, nebo Linux s moznosti
prepnout se na mobilni zobrazeni. Neni
nutné mit pouze takovéto rozvrZeni oken
a programator si miZe vytvorit vlastni
tfidu specifikujici rozvrZeni. Dalsi
ukazka je s hlavnim a postrannim
panelem. V hlavnim panelu je vidét mapa
a v postrannim se prepinaji okna. Ukazka
pridruzZené pomocné aplikace ePanel k
projektu Eden.

Ukazka je zde:

https://jkali.cz/jkali-projects/ePanel.html

V hlavni nabidce je vidét, Ze i v druhém rozvrZeni je moZnost nastaveni vzhledu. Pfechody mezi
okny jsou animované, coZ je jen takové zpestreni.

Strukturovani projektovych soubori

Samotny JKF je prevazné psany v jazyce JavaScript a to samé plati i pro aplikace v ném vytvarené.
JKF pottebuje na strané serveru mit jen zavadéc, ktery spusti JavaScript engine a umozni vyvojari
nasadit vzdalené JKR moduly (popsano dale). To ale neznamena, Ze vyvojar je vZdy nucen psat vSe
jen v JavaScriptu. V mém pripadé mam zavadéc napsany zatim jen pro Javu a Java je tedy na
serveru hostitelsky jazyk. Mohu si v Java aplikaci na serveru napsat libovolné funkce a ty potom
volat z nasazenych JKR modult v JavaScriptu. Prvotné jsem uvazoval napsat zavadéc v jazyce
PHP, protoZe ma dostupné€jsi hosting nez Java a myslim, Ze by stalo za to to Casem udélat, ale PHP
byt  idajné podporuje JS engine zvany V8, tak se mi to tehdy v roce 2017 nepodafilo rozbéhat. Jako
Java programator mam s timto jazykem i vice zkuSenosti a na ném se mi to rozbéhat podaftilo byt


https://jkali.cz/jkali-projects/eden.html
https://jkali.cz/jkali-projects/ePanel.html
https://jkali.cz/data/video/eden/3_prezentace_prostredi.mp4
https://jkali.cz/data/video/eden/3_prezentace_prostredi.mp4

server jsem si fyzicky musel zridit vlastni.

JKF tedy nenuti uZivatele pouZivat pouze JavaScript, ale je to majoritni jazyk pro praci s
projektovymi moduly které bych pfibliZil skoro k jakési budouci UML odnoZi, se kterou by se
mohli naucit délat celé tymy a lépe se tak orientovat v projektech.

Takto vypada souborova struktura JKF projekti u mé. Neni to nic pevné daného a kazdy si tu
strukturu miZe udélat libovolné podle svého jak uzna za vhodné. V tomto JKF uZivatele neomezuje.
Modre jsou slozky, zelené soubory a popisky jsou Sediveé:

projects
eden — projekt Eden
css — kaskadové styly
database — obsahuje moduly formujici datovy model a databazové skripty
tables — ve sloZce tables jsou moduly rozdéleny do souborti podle nazvi tabulek
categories.js — soubor obsahuje modul table a localization. Moduly table slouzi k vytvoreni Ci

pripadné modifikaci tabulek. Moduly localization jsou lokalizace jednotlivych sloupecki. Detailnéji
se tim budu zabyvat dale. JKF takto umozni mit v tom samém souboru model tabulky a i
zobrazitelné pojmenovani sloupcti. Hezky prehledné na jednom misté.

batchs.js — soubor obsahuje moduly batch. Ty popisuji jednotlivé davky databazovych zmén v
zavislosti na verzovani aplikace.
ePanel — pridruZena pomocna aplikace ePanel k projektu Edenu. Klient s mapkou akci.
src — zdrojové kody aplikace ePanel
forms — obsahuje souboru s moduly form, tedy jednotliva okna. Jsou jen 3 a zbytek ve shared.
ActionForm.js — detail akce
ActionsForm.js — seznam akci
MapForm.js — okno s mapou (je vidét napevno v pravém hlavim panelu)
App.js — soubor obsahuje modul class. Hlavni tfida eden.EPanelApplication klientské aplikace
ePanel (tedy GUI). Tyka se Cisté strany prohliZece.
src - zdrojové kody aplikace Eden
components — obsahuje soubory s GUI komponenty pouZité na formuléfich. Tyto komponenty
jsou postavené v zakladé na EnyoJS frameworku a detailné se jimi zde nezabyvam.

enums — obsahuje soubory s moduly enum, tedy vycty.
QuestionEnum.js — obsahuje vycet dopliiujicich otazek pri registraci uZivatele + lokalizace.

forms - obsahuje soubory s moduly form, tedy jednotliva okna projektu Eden + serverova cast.
category — okna tykajici se kategorii + testy
CategoriesForm.js — prehled kategorii
CategoriesTest.js — tvorba testovaci sekvence souvisejici s kategoriemi
CategoryForm.js — detail kategorie
user — okna tykajici se uZivatel + testy

voting — okna tykajici se hlasovani + testy
services — obsahuje soubory s moduly class. Jedna se jen o statické funkce, které si sdileji

nékteré formulare. Toto se tyka jen strany serveru. KdyZz piSi formulare, myslim tim formulate i
jejich s protéjSkem na strané serveru tedy tzv. rozhrani (popiSi dale).



AuthService.js — obsahuje tfidu s autoriza¢nimi funkcemi.

tasks — obsahuje soubory s moduly class a pfiznakem task. Tasky maji nastavenou ¢asovou
spoust a provadéji automatizované po nastavené periodé néjaké tlohy. Néco jako je v PHP CRON a
nebo v Javé knihovna Quartz a podobné.
VotingsTask.js — automatické zpracovani hlasovani.

App.js — obdobné jako u ePanelu obsahuje hlavni zavadéci tfidu pro GUI projektu Eden +
prislusné lokalizace. Lokalizace se u JKF projekt se daji prehledné psat v mistech, kterych se
tykaji.

AppTest.js — obsahuje moduly test utvarejici testovaci sekvenci. Vice dale.

.jkali — Fidici soubor pro JKali Framework. Pfi skenovani JKR modul miiZe urcit naptiklad, jaké
adresare i JS soubory se maji v ramci projektu preskocit. SloZka ePanel se neskenuje pti sestaveni
projektu Eden. Tento pridruZeny projekt ma vlastni oddélené projektové spousténi.

ePanelProject.js — obsahuje modul project nesouci informace o pfidruZzeném projektu ePanel

project.js - obsahuje modul project nesouci informace o projektu Eden

examplel — projekt s ukazkami 1

example2 — projekt s ukazkami 2
shared — zde jsou soubory s moduly sdilené mezi vice projekty (napriklad dokumenty a relax)

enviroments.js — soubor obsahujici moduly connections (konektivita) a enviromants (prostredi)
menu.js — soubor obsahujici moduly nabidek pro praci s projekty (sestaveni, nasazovani, testy, ...)

JKali Rockets (JKR) moduly jsou JSON struktury, které nesou riizné typy zdrojovych dat. Mohou
to byt tfidy, tabulky, lokalizace, specifikace vstupti a jiné. Kazdy JKR modul m4 indikatory, kterymi
date najevo frameworku kam se ma JKR modul nasadit. Zda je to pouze na klientskou ¢ast
(prohliZec), nebo serverovou, ¢i pripadné pro JKali nabidky v prikazové fadce (nodejs). Mohou to
byt i vSechny tfi typy soucasné. V pripadé prohliZece se moduly zabaluji do vystupniho HTML
souboru s klientskou aplikaci. V pripadé, Ze jsou urCeny pro server, tak se posilaji na server a
zavadéc je uklada do SQL databaze.

V dalSich kapitolach popisi jednotlivé typy JKR modulti.
Soubor popisu projektu Eden (project.js)

JKR modul project nese informace o projektu jako je nazev, popis, verze, hlavni klientska trida,
cesty pro skenovani JKR modulii a jind umisténi. Soubor project.js je nize modfe. Vidime volani
funkce jkr, kterd ma v parametru JSON strukturu JKR modulu project.

jkr({project: {

name: "eden",

title: "Project Eden",

version: "1.07.10",

clientAppClass: "eden.Application",

scaning: ["$project/../shared/forms",
"$project/../shared/tables"],

styles: ["$project/../shared/css",
"$project/css"],



assets: [{
src: "$project/../shared/images",
dest: "shared/images"
}
s

Modul batch obsahujici databazevou davku (batchs.js)

V souboru batchs.js jsou moduly DB déavek. Ve struktufe soubort vySe jsem poukézal na tabulku
kategorii, tak ukazu davku jen pro tuto tabulku. NiZe je vidét, Ze davka se vztahuje k verzi 1.07.07.
Neni o prvni DB davka a ani posledni. Takovychto davek je v souboru batchs.js cela fada a kazda z
nich ma sekvenci operaci, které se maji danou davkou vykonat. Jsou vidét dvé operace typu table.
To znamena, Ze se vytvari a nebo modifikuje néjaka tabulka. Nazev tabulky je uveden niZe a pod
nim i jeji verze. Kazda tabulka se v ramci JKF verzuje Cislovanim od 1. Vidime, Ze se pracuje s
tabulkami kategorii a projektti a oboji je verze 1, tedy teprve se tabulky zakladaji.

Je i vidét, Ze pfed nazvy tabulek je predpona ,,{eden}.”. Tato pfedpona dava JKF rozmér moZnosti,
se kterymi jsem se v minulosti u nastrojii nesetkal. Tato predpona urcuje nazev schématu a je
proménliva podle toho, pro jaké prostiedi projekt sestavujete. MiiZete si nakonfigurovat prostredi
takové, Ze tfeba tablespaces budete mit jen v doCasném ram souborovém systému a pouZijete jednu
databézi, kde budete mit ten samy projekt vicekrat ale izolované pro rtizna prostiedi na riznych
schématech. Toto vyuzZivam pfi testovani, Ze si vytvorim DB model na ram souborovém systému a
tam provadim rychlé testy na Cerstvé vygenerovanych datech. JKF prfi nastartovani projektu projede
vSechny davky a sestavi tak datovy model odpovidajici aktualni verzi projektu. Prostredimi se jeSté
budu zabyvat pozdéji.

jkr({batch:{
version: "1.07.07",
sequence: [{

type: "table",
name: "{eden}.categories",
version: 1

A
type: "table",
name: "{eden}.projects",
version: 1

A

}H

s

Modul table a tabulka kategorii (categories.js)

V modulu table vidime informace o tabulce jako ndzev a verze. Je tam i prostfedim definovana
proménna obsahujici nazev tablespace. NiZe je pak struktura create, ktera nese informace o
prvotnim zaloZeni tabulky. Tedy jednotlivé sloupce. Pod sekci create je sekce addFKs na vytvoreni



cizich kli¢t. Pokud by byla tabulka pozdéji modifikovana, tak v tomto souboru bude vice moduli
table pro dalsi tpravy sloupcti. Modul table vytvari informace o datovém modelu, kterych se
vyuZiva i na jiném misté JKF a to jeSté popiSi. Strukturu datového modelu 1ze vygenerovat do
JSON souboru pro prehled. JKF tyto moduly umi preloZit do SQL pro konkrétni dialekty. JA mam
rozbéhany dialekt pro PostgreSQL, ale dialekty pro MySQL a Oracle nejsou dokonceny. Jejich
dokonceni, ¢i pripadné tvorba dalSich dialekti by zavisela na tom, zda o to nékdo bude mit zajem a
zda by podporil vyvoj tohoto systému. Tyto table moduly se trochu mySlenkou podobaji nastroji

Liquibase, ale jsou soucasti jednoho komplexnéjsiho frameworku.

Vespod vidite i lokalizace jednotlivych sloupcti pro Cestinu a anglictinu. Je to vSe pohromadé v
jednom souboru. Tyto lokalizace maji navaznost na formujici se datovy model. To co je v
lokalizacich v objektu labels pod objektem $, tak to je navaznost na datovy model. Vyvojar neni
nucen mit vSechny lokalizace hromadné neprehledné v jednom souboru, ale ma je tam, co se piSe
dana tabulka. Pro pripad, Ze by nékdo cht€l lokalizace predat néjakému prekladateli v jednom
souboru jsem zvaZoval n€jaky export do jednoho celého JSON souboru, ale to udélané nemam. Pak
by to museli od prekladatele vyvojari prevzit a n€jak zpétné seskladat na jednotliva mista. V praxi
nevim, jak casto se fesi néco jako hromadny preklad. SpiSe si to vyvojari stejné prekladaji néjak
samostatné a postupne.

Modul tabulek se tyka jen serveru a tam se nijak indikatory neurcuje, kam ma modul jit, ale u
lokalizaci je nodeSide a clientSide nastaveno. Tedy tyto nazvy jsou k dispozici na klientu i v
prikazové fadce. Lokalizace pro pripad serveru se nastavuje v situacich, kdy tfeba potrebujete
odeslat ze serveru email s néjakou pevnou Sablonou.

jkr({table:{
name: "{eden}.categories",
version: 1,
tablespace: "{eden}",
create: [{
name: "id",
type: "long",
notNull: true,
pk: true,
autoIncrement: true
hA
name: "name",
type: "varchar",
length: 40,
notNull: true
hA
name: "description",
type: "text",
length: 8000
hA
name: "created",
type: "timestamp"
hA
name: "parent",
type: "long",
index: true



H,
addFKs: [{

table: "{eden}.categories",
columns: [{fk: "parent", pk: "id"}]
}H
D

jkr({localization: {
name: "eden.CategoriesCZ",
lang: "cz",

clientSide: true,
nodeSide: true,

labels: {
$: {
eden: {
categories: {
id: "Id",
name: "Nazev",
description: "Popis",
parent: "Kategorie"
}
}
}
}

s

jkr({localization: {
name: "eden.CategoriesEN",
lang: "en",

clientSide: true,
nodeSide: true,

labels: {
$: {
eden: {
categories: {
id: "Id",
name: "Name",
description: "Description",
parent: "Category"
}
}
}
}

s
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Modul vyctu (QuestionEnum.js)

Zde je priklad pouziti funkce jk.enum pro vytvareni vyctl. Funkce zavede zkracenym zéapisem vice
modulti najednou a to jak vycet, tak ceskou a anglickou lokalizaci. Jedna se o vycet dopliujicich
otazek pfi registraci uZivatele. V objektu values jsou jednotlivé poloZky, které je moZno obohatit
napojenim na n€jaka JSON data, ale to jsem zde nepouZil a jsou tam jen hodnoty null.

jk.enum({
namespace: "eden",
enum: "Question"
}, {statics:{

values: {
BOOK: null,
FILM: null,
ACTOR: null,
PET: null,
MOTHER: null

A

cz: {
BOOK: "Oblibena kniha",
FILM: "Oblibeny film",
ACTOR: "Oblibeny herec",
PET: "Jméno prvniho mazlicka",
MOTHER: "Jméno matky za svobodna"

en: {
BOOK: "Favorite book",
FILM: "Favorite film",
ACTOR: "Favorite actor",
PET: "First pet's name",
MOTHER: "Mother's name for free"

13K

r o~

Modul hlavni klientské tridy ePanelu (App.js)

V tomto modulu tfidy popiSi jen hlavicku modulu a sekci menu. Hlavni tfida je jen jedna v celém
klientovi a tak prace s ni neni nic, co by se dalo brat jako rutinni ¢innost, co pomtize tymu jako
celku chapat projekt. Prace s touto tfidou bude hlavné pro programatora az na menu, které vnimam
celkem prehledné, jednoduché a mohlo by zajimat i jiné lidi z tymu.

V hlavi¢ce mame jen nazev tfidy, dale Ze je potomkem tfidy jkali.Shell. Pfedpona @@ je direktiva
pro JKF a znamena, Ze ve skenovanych cestach ma najit modul jkali.Shell. Bylo by hezci to tam
nemit, ale to se mi technicky nepovedlo. Vlastnost requires je pole s moduly, které je potfeba k
tomuto modulu pripojit. Zde neni vyZadovana direktiva @@. P¥ipojuji se 3 tfidy a 4 lokalizace.
Vlastnost clientSide byla uZ popsana a urcuje, Ze tfida jde na klienta. Sestavovani klientské aplikace
do HTML souboru funguje tak, Ze se JKF podiva na tuto hlavni tfidu a podle direktiv @@ pripojuje
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dalsi klientské moduly obsahujici také tyto direktivy. Je to rekurze, ktera se tyka ale jen sestavovani
klienta a ne serveru. Do klienta jde tedy jen to, co je pouZit v hlavni tridé.

V sekci menu jsou specifikované jednotlivé polozky hlavni nabidky klienta. Vidime vlastnost title,
kde pomoci specidlniho vyrazu $1{...} mtizZeme vloZit kli¢ lokalizace. Vlastnost action je funkce,
ktera se vykona pri stisknuti. Oteviraji se jednoduSe okna. NiZe je vidét i snadné vytvoreni podmenu
vyhodnocuje vyraz napojeny na datové struktury. V posledni poloZce je vidét volani rozhrani na
strané serveru funkci calllnterface, kde se vola sluzba logout pro rozhrani okna eden.LoginForm.
Rozhranim se v JKF rozumi prot€jSek na strané serveru. Néco jako webova sluzba, co prijima a
odesila JSON data klientovi. Mam ve zvyku pro okno (formular) dé€lat stejné pojmenované rozhrani
na serveru, ale neni to nutnost. Je to pro prehlednost.

jkr({class:{
name: "eden.EPanelApplication”,
extends: "@@jkali.Shell",
requires: ["jkali.JKaliWeb", "jkali.Utils", "jkali.Localization", "jkali.CZ", "jkali.EN",
"eden.AppCZ", "eden.AppEN"],

clientSide: true

A

menu: [{
title: "$1{eden.ActionsForm.title}",
action: function() {
this.app.openForm("@@eden.ActionsForm");

}
hA
title: "$1{eden.App.communication}",
submenu: [{
title: "$1{eden.App.themes}",
action: function() {
this.app.openForm("@ @eden.ThemesForm");
}
}H
hA

title: "Relax",
submenu: [{
title: "Ellipse",
action: function() {
this.app.openForm("@@jkali.EllipseForm");

}
1A
title: "Texture3D",
action: function() {
this.app.openForm("@@jkali.Texture3DForm");
}
1A

title: "JS1k",
action: function() {

12



this.app.openForm("@@jkali.JS1kForm");

}
1A
title: "JS1k2",
action: function() {
this.app.openForm("@@jkali.JS1k2Form");
}
3
1A
title: "$1{eden.App.login}",
visibility: "${!jk.user}",
classes: "green-item",
action: function() {
this.app.openForm("@@eden.LoginForm", {
forcedPrompt: true
D;
}
3A
title: "${jk.user.firstname} ${jk.user.surname}",
visibility: "${jk.user}",
classes: "green-item",
action: function() {
this.app.openForm("@@eden.UserForm", {
data: {id: jk.user.userld}
1;
}
1A

title: "$1{eden.App.logout}",
visibility: "${jk.user}",
classes: "red-item",
action: function() {
var _this = this;
this.app.calllnterface("eden.LoginForm", {
action: "logout",
data: {},
project: this.app.config.project,
version: this.app.config.version,
mode: this.app.mode
}, function() {
jk.user = null;
var a = _this.app; // po obnoce menu se ztrati reference na app z _this,
tak proto toto
a.refreshMenu();
a.refreshWindowsContents();
}, null, true);

1,
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b

Komplexni formular prehledu kategorii (CategoriesForm.js) — moduly form, inputs a
interface

~1-1-] NiZe je ukdzka kompletniho souboru s tzv. komplexnim
formularem, ktery uZivateli zobrazuje stromovy vybér
Sl kategorii. UZivatel mtze kategorii vybrat tlacitkem Vybrat,
Ci pripadné prejit na prehled podkategorii kliknutim na jeji
Mékoly I nazev. Formular pak obnovi seznam a zobrazuje
podkategorie. Tlacitkem se zelenou Sipkou se vracime zase
o urovei vyse.

Skolky W To co by v jinych nastrojich bylo neprehledné rozstrkané v
nékolika souborech, tak v JKF mame v jednom souboru.
Serverovou i klientskou cast.

Jazykové Skoly \iybrat

Prvni sekce komplexniho formulare je samotny formulat, co definuje GUI. Druha sekce je struktura
vstupnich parametrt pro aktivity rozhrani urcené pro formulér detailu kategorie. Formular detailu
kategorie je v jiném souboru, co neobsahuje uZ rozhrani ani definici vstupti. Nemusel bych to takto
mit, ale rozjel jsem tento styl, Ze komplexni formulare prehledu obsahuje véci tykajici se detailu.

Treti sekce je modul rozhrani, ktery vytvari sluzby na strané serveru pro tento formular a celkové
vlastné sluZzby pro kategorie. Posledni sekce je souvisejici lokalizace.

Komentare v kodu jsou Sedivé.

jk.complexForm({
namespace: "eden",
form: "Categories",
requires: ["eden.CategoriesCZ", "eden.CategoriesEN"] // Lokalizace k db tabulce kategorii.

hA

statics: { // Statické tfidni vlastnosti formulére s rozméry a vzhledem.
width: 450,
height: 400,
theme: "dark"

5

menu: [{ / Nabidka okna s tlacitkem pro zaloZeni kategorie. Funkce createCategory je niZe.
title: "$1{eden.CategoriesForm.create}",
action: function() {
this.owner.form.createCategory();
}
H,

// Prehled specifickych vlastnosti formulare. Neni nutné pro funkci, aby to tu bylo.
selector: null, // GUI komponenta vybéru kategorie, ktera formular oteviela.
selectCallback: null, , // Callback o vybéru kategorie pro oteviraci komponentu.
filter: null, // Objekt filtru seznamu, ktery se prenasi na databazi.

14



view: { // Tato struktura definuje usporadani GUI komponent formulére.
components: [{
// Prvni komponenta nema uvedeny kind, jde tedy jen o prosty HTML DIV.
classes: "jkali-content-panel”, // CSS trida jkali-content-panel.
components: [{
classes: "jkali-section-title", // CSS trida jkali-section-title.
content: "$s{this.owner.data.category.name}" // Cesta k textu.

1
1A

// Druha komponenta ma uveden kind a je to komponenta s tlacitky.
kind: "@@jkali.ButtonPanel",
leftComponents: [{ // Definice tlacitek na levé strané panelu.
ontap: "back", // Funkce back se zavola pfi stisku tlacitka.
visibility: "$s{this.owner.data.category}", / Tlacitko je viditelné jen
pokud byla dohledéana rodicovska kategorie.
components: [{
tag: "img", // Komponenta je prosty HTML img.
style: "margin-right: 2px;", / CSS styl.
attributes: { // HTML vlastnosti.
src: "shared/images/back.png",
width: "20px"

3]
H,
components: [{
ontap: "createCategory", // Stisknutelny HTML DIV.
components: [{
tag: "img",
style: "margin-right: 2px;",
attributes: {
src: "shared/images/add.png",

width: "20px"
}
3A
// Text je z lokalizace tohoto formulare.
content: "${getForm(this).getLabel('create")}"
1

1

1A
kind: "@@jkali.Loop", // Komponenta jkali.[.oop generuje seznam z dat.

data: "$s{this.owner.data.categories}", / Cesta k dattim.
classes: "selectable-list",
components: [{ // Toto je specifikace komponent jedné poloZky seznamu.
classes: "selectable-item jkali-gradient",
ontap: "select", // Stiskem HTML DIVu volame funkci select.
components: [{
classes: "item-buttons",
components: [{
tag: "img",
style: "margin-right: 10px; vertical-align: middle;",

15



visibility: "${{hasRight({type: 'edit, table:

'"{eden}.categories'})} }", // Viditelnost tlacitka pro editaci jen pokud mame pravo upravovat

tabulku.

1A

1

hA

hA

H

ontap: "edit",

attributes: {
src: "shared/images/edit.png",
title: "$1{jkali.common.edit}",

width: "24px"
}
hA
// Tkonka na mazani je vidét vzdy.
tag: "img",
style: "margin-right: 10px; vertical-align: middle;",
ontap: '"remove",
attributes: {
src: "shared/images/close.png",
title: "$1{jkali.common.remove}",
width: "24px"
}
hA
kind: "@@jkali.Button", // Komponenta tlacitka.
content: "$1{jkali.common.open}",
ontap: "open"
1
// Nazev polozky.

classes: "item-title",
content: "${this.owner.item.name}"

// Popis poloZky.

classes: "item-details", //

// Ve vyrazech mtiZzeme volat libovolné funkce.

content: "${jkali.Utils.htmlify(this.owner.item.description)}",
allowHtml: true // Povolime vykresleni HTML prvki pro DIV.

// Ted’ nevim, pro€ neni tato komponenta zachycena na fotce vysSe, ale jedna

se o univerzalni strankovaci posuvnik viditelny ve videoukazkach Edenu na prehledech.

1A

1

i

kind: "@@jkali.ListControls",

value: "${this.owner.filter}",

classes: "jkali-content-panel",

onChange: "load" // Funkce volana pri strankovani.

kind: "@@jkali.ButtonPanel",

components: [{
content: "$1{jkali.common.close}",
ontap: "close"

16



}’

// Ted’ nasleduji jednotlivé GUI funkce formulare.

// Funkce load nacte/obnovi ze serveru seznam kategorii a detail rodicovské kategorie
load: function(form, p) {
if (this.isInitLoad(p)) { // Jde o prvotni nacteni formulare?
this.filter = initFilter(); // Pripravime strukturu obecného filtru
var category = null;
if (this.selector) { // Zkusime z vybérové komponenty ziskat data kategorie.
category = this.selector.getValue();
}
// Do filter.categoryld zkusime nastavit id rodicovské kategorie.
this.filter.categoryld = category ? category.parent : null;

}

var _this = this;
// Ted zavolame akci load z prislusného rozhrani na serveru. Nazev rozhrani je stejny
jako jméno komponenty formulare (this.kindName).
this.callAction(this.kindName, "load", {
filter: prepareFilter(this.filter) // Korekce a nastaveni filtru do requestu
}, function(res) { // Zpétné volani s odezvou ze serveru
_this.data = res; // Cely response objekt v res dame do proménné data tohoto
formulare.
_this.filter.total = res.total; / Nastavime celkovy pocet zaznamu pro
strankovani filtrem.
_this.refresh(); // Obnova zobrazeni formulare.
_this.proceed(p); // Spusténi dalSiho async. postupu JKF. Detaily zde nebudu
popisovat. Je to rutinni volani na funkci load.
}, null, form);

}’

// Funkce edit jen otevie formular detailu pro tpravu.
edit: function(sender, event) {
this.openForm("@@eden.CategoryForm", {
data: {id: event.originator.owner.item.id}

b

return true; // Tato navratova hodnota zptisobi, Ze kliknuti na ikonu editace s nebude
volat i kliknuti rodicovské komponenty pro prechod na nizsi droven kategorii.

}’

// Obdobné volani akce jako u load, ale tentokrat maZeme kategorii. Akce pfi mazani vraci
rovnou aktualni seznam kategorii. Neni tedy nutno po mazani znova volat server pro obnovu. Dvé
db operace jednou akci je urychleni.

remove: function(sender, event) {

var _this = this;
this.callAction(this.kindName, "remove", {
filter: prepareFilter(this.filter),
id: event.originator.owner.item.id

17



}, function(res) {
_this.data = res;
_this.filter.total = res.total;
_this.refresh();

13K

return true;

|2

// Pfechod na podkategorii obnovenim prehledu.

open: function(sender, event) {
this.filter.categoryld = event.originator.owner.item.id,;

this.load(this);

return true;

|2

/I Vyber kategorie pro otevirajici komponentu. Predame data vybrané kategorie otevirateli,
¢i zavolame nastaveny selectCallback a zavieme okno.

select: function(sender, event) {

if (this.selector) {
// FIXME pri prechodu z mobilniho rezimu na desktop se dela vormular

znova a ma nova data (InputsGrid), tak ze toto uz ukazuje jinam
this.selector.setValue(event.originator.owner.item);

} else {
if (this.selectCallback) {
this.selectCallback(event.originator.owner.item, this);
}
}

this.closeForm();

}’

// Vratime se o uroven vysSe a obnovime prehled.

back: function() {
this.filter.categoryld = this.data.category.parent;

this.load(this);
1

/I Otevieme detail kategorie bez predaného id. Tim formular funguje jako zakladajici a ne

jako upravujici kategorii.
createCategory: function() {
this.openForm("@@eden.CategoryForm", {
data: {parent: this.data.category}

b;
3o

// Toto je sekce modulu inputs. Definice vstupii je k dispozici jak na serveru, tak na GUI. Na
serveru i na GUI slouzi jako validator vstupii. Na GUI se pouziva i v komponenté pro automatické

generovani vstupnich poli formulara.
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tables: { // Mapa zkratek nazvi db tabulek. Zkratka | bude reprezentovat nazev tabulky
kategorii. To bude copy/paste chyba z lokalit. Tady mélo byt c a ne 1.
l: "{eden}.categories"

|2

inputs: [{

// Prvni vstup je filtracni poloZka id rodicovské kategorie.

name: "categoryld", // Nazev vstupu.

value: "${this.filter.categoryld}", // Cesta v request datech.

table: "1", // Vlastnosti tohoto vstupu natahneme automaticky z databazového modelu
tabulky kategorii. Tim nemusime uZ duplicitné zde uvadét o jaky typ jde. Tato validacni informace
je k dispozici uz v modelu. Toto se tyka i informaci o lokalizaci. Tato poloZka table je nepovinna a
pokud ji neuvedeme, miiZeme si typ zde specifikovat detailné, ale tento pfipad jsem zde na téchto
vstupech neuvedl.

column: "parent"”, // Nazev sloupce v tabulce se ale 1iSi od nazvu vstupu categoryld a
tak jej zde musime upresnit, jak se jmenuje v db tabulce. tedy parent.

profile: "filter" // Kazdy vstup se miZe znackovat jednim a nebo vice profily. Diky
tomuto oznacovani mohu pak nazvem profilu vybrat odpovidajici vstupy pro danou akci. Toto je
profil filtru. Vstup se tyka tedy jen filtrace dat. Nazvy profila vstupt si mtizu vymyslet jak mé
napadne. To neni nic predem stanoveného.

1A

name;: "id", / ID zaznamu kategorie.

value: "${this.id}", // Umisténi uz neni v objektu filtru, ale venku.

table: "1", // Opét dédime vlastnosti z datového modelu kategorie.

required: false, / V data modelu je id sice povinné, ale my tuto povinnost v tomto
vstupu chceme potlacit kviili formulari zakladajici novou kategorii. Ten id kategorie neodesila.

// Profily jsou zde 3 a to validace pfi nacteni detailu kategorie a pak zapis a mazani.

profiles: ["loadDetail", "save", "remove"]

hA
name: "name",
value: "${this.name}",
table: "1",
// Name ma profil detail pro automatické vykresleni na formulafi a pak pro uloZeni.
profiles: ["detail", "save"]
hA

name: "description”,

value: "${this.description}",

table: "1",

fieldType: "textarea", // Jako typ automaticky generovaného vstupniho pole zvolime
textareu, tedy viceradkové textové pole.

// Profily obdobné jako u name.

profiles: ["detail", "save"]

hA
name: "parent",
value: "${this.parent}",
table: "1",
// Profily obdobné jako u name.
profiles: ["detail", "save"]
H,
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// Rutinni manipulace s filtrem. Detaily zde nebudu popisovat.
init: function() {
addFilterInputs(this.inputs);

this.inherited(arguments);

hA

// Zde uZ jsem v sekci rozhrani. Tedy vyhradné serverova cast. Vlastnost actions je pole
nazvu akci. Tim se mysli nazvy funkci tohoto objektu, které jsou volatelné jako sluzby pres internet.
Kdyby nékdo chtél volat akci s jinym nazvem, server to odmitne.

actions: ["load", "loadDetail", "save", "remove"],

// Jsme v rozhrani pro kategorie, tak si sem dam obecnou proménnou tableName s nazvem
tabulky. To neni Zadna funkcionalita JKF a je to jen pro to mit nazev tabulky pro akce na jednom
misté.

tableName: "{eden}.categories",

// Akce load nacte seznam a celkové mnoZstvi pro strankovani. Nacte i informace o
rodicovské kategorii.
load: function(data, ctx) {

// Valida¢ni mechanizmus na serveru je tplné jednoduchy. Validujeme request v
proménné data a to vstupy profilu filter. O nic vic se uZivatel nestara. V pripadé nevalidnich dat se
odesle chyba na klienta a JKF tuto chybu umi zpropagovat uZzivateli vCetné lokalizovanych nazvi
vstupti. Téch nazvi, co jsou uvedeny u datového modelu.

getInputs(this.inputsName).check(data, ["filter"]);

// Ptiprava klauzule where. V tomto pfipad€ se jedna jen o obycCejny text, ale JKF

vvvvvv

var where = g.eq("parent", data.filter.categoryld);

// Volani SQL selektu pro celkové mnozstvi polozek kviili strankovani. Proménna q
(query) na strané serveru nese databazové funkce.
var total = g.selectCount({
from: this.tableName,
where: where
}, ctx, true);

// Voléani dalSich SQL dotazi uz provedeme v konstrukci navratové JSON struktury.
return {

// Funkce selectQuerySingle vrati null, pokud nenajde zaznam.

category: data.filter.categoryld ? g.selectQuerySingle({

columns: "*",
from: this.tableName,
where: g.eq("id", data.filter.categoryld)

}, ctx) : null,

// Vybér kategorii je obohacen volanim applyFilter na JSON strukture
selektu. Mohl bych pouzivat skladané SQL pomoci textt, ale JSON struktury jsou lepsi. Daji se
snadno programovatelné modifikovat a da se jimi zapojit i pouZivani datového modelu. Konkrétné
prace s relacemi. Relace konkrétné v této ukazce pouZiti nejsou.
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categories: g.selectQuery(applyFilter(data.filter, total, {
columns: "*",
from: this.tableName,
where: where,
sort: [{
column: "name"
}H
1), ctx),
total: total

}’

/I Zde mame uZz volani SQL, kde pouZivame usnadnéni datového modelu. DotazZeni detailu
kategorie pro formuldr s detaily.
loadDetail: function(data, ctx) {
// Validujeme vstupni request tentokrat profilem loadDetail
getInputs(this.inputsName).check(data, ["loadDetail"]);

return g.selectQuerySingle({
columns: ["].*", { // Vracime vSechny sloupce kategorie, ale navic vratime i
sloupce id a name u aliasu p. To je rodicovska kategorie.

as: "p", columns: ["id", "name"]

1,

from: [{
je ve JSF vlastnosti base, ale jeSté Zadame JSF o pripojeni tabulky s aliasem p navazané na cizi kli¢
parent. VSimnéte si, Ze ja nemusim nikde uvadét, jak se ta cizi tabulka jmenuje a ani pfipojovaci
podminku. O to se automaticky postara JKF diky tomu, Ze zna datovy model. Ja tedy v JKF mam
svobodu pouZivat JSON SQL struktury obohacené o pomoc JKF s modelem a k tomu navic si mohu
misty do téchto struktur vkladat SQL jaké mé bez omezeni napadne.
base: this.tableName + " 1", joins: [{
leftFK: "l.parent", as: "p"
1
H,
where: g.eq("L.id", data.id)
}, ctx, false, true); // Posledni true atribut zptsobi, Ze pokud selectQuerySingle
nenalezne hledany zaznam, nevrati null, ale vyhodi uZivateli chybu.

|2

// ' Ukladani nové a nebo uprava stavajici kategorie.
save: function(data, ctx) {
var inputs = getInputs(this.inputsName);
inputs.check(data, ["save"]); // Validace vstupti profilu save

// Tato operace vyZaduje uZ prihlaSeni. Touto metodou zkontrolujeme, zda je uZivatel
v systému prihlaSeny. Proménnd ctx obsahuje i session informace.

eden.AuthService.loadRights(ctx);

if (data.id) { // Pokud pfislo id kategorie pro upravu, musime zkontrolovat i
opravnéni menit tuto kategorii.
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hasRight({
type: "edit",
table: this.tableName,
context: Ctx,
throwExcepion: true

D;

} else {

var count = g.selectCount({

from: this.tableName

}, ctx);

// Pokud zakladame novou kategorii, zkontrolujeme konfigura¢ni proménnou
prostredi, zda je pocet kategorii v limitu. Pokud ne, vyhodime vyjimku
eden.CategoriesForm.maxCategories. Tato vyjimka je jednodusSe jen kli¢ lokalizace s parametrem.
KIi¢ lokalizace je soucasné i jasné Citelny chybovy kod, co se posle na klienta a tam ho JKF
zpropaguje uZzivateli.

if (count >= jk.getEnviroment(ctx).config.maxCategories) {

throw jk.error("eden.CategoriesForm.maxCategories",
[jk.getEnviroment(ctx).config.maxCategories]);
}
}

// Ted’ uZ jen si pripravime objekt row s daty pro uloZeni. Preneseni dat zajisti funkce
inputs.toDB s profilem vstupti save.
var row = {};
inputs.toDB(data, row, ["save"]);
if (data.id) {
// JKF za pomoci znalosti datového modelu umi aktualizovat zaznam v

tabulce.
g.executeUpdate([row], this.tableName, ctx);
} else {
row.created = formatDate(new Date(), "json");
// JKF za pomoci znalosti datového modelu umi uloZit novy zaznam v
tabulce.
g.executelnsert([row], this.tableName, ctx);
}
// Akce je volana z formulare prehledu, tak na zavér rovnou aktualizujeme a vratime
prehled.
return this.load(data, ctx);
b

// Jednoduché mazani zaznamu kategorii

remove: function(data, ctx) {
getInputs(this.inputsName).check(data, ["remove"]);
g.executeRemove([data], this.tableName, ctx);

return this.load(data, ctx);

1A
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// Posledni sekci jsou lokalizace.
cz: {
title: "Kategorie",
back: "Zpét",
create: "Vytvorit novou kategorii",
maxCategories: "Nejvyssi pocCet kategorii je momentalné %s"

b
en: {

title: "Categories",

back: "Back",

create: "Create new category",

maxCategories: "Maximum count of categories is now %s"
}

D;
Komplexni formular detailu kategorie (CategoryForm.js)

Tento komplexni formular nema vyplnénou sekci se vstupy a ani s rozhranim. Ma ale nadefinované
vlastni lokalizace.

jk.complexForm({
namespace: "eden",
form: "Category"

A
statics: {
width: 450,
height: 300,
theme: "dark"
1
view: {

name: "content",

components: [{
classes: "jkali-content-panel",
components: [{

// Tato komponenta je zasadni pro formulare s detaily. Generuje
automaticky vstupni policka podle inputs modulti a uvedenych profil. Vstupni policka si mohu
zadat napevno pomoci komponent, ale toto je hezCi cesta.

kind: "@@jkali.InputsGrid",

localization: "${getForm(this).kindName}", // Umisténi lokalizact
vstupnich policek. Konkrétné zde se nevyuZziva, protoZe lokalizace jdou z datového modelu.

class: "${getForm(this).parent.inputsName}", / Specifikace vstupti u
rodicovského formulare (prehled kategorii).

inputs: "${this.owner.data}", // Cesta k napojenym datiim

labelsWidth: "150px", // Sifka titulki

profiles: ["detail"] // Vybrané profily pro generovani. Vstupy se
generuji v takovém poradi, v jakém jsou uvedeny v modulu inputs.

1
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5

1A
kind: "@@jkali.ButtonPanel",

components: [{
content: "$1{jkali.common.ok}",

ontap: "ok"

Ao
content: "$1{jkali.common.close}",
ontap: "close"

3

1

onShow: function() {

5

this.app.adaptHeight(this, this.$.content);

load: function(form, p) {

if (!this.data.id) { // Pokud neni uvedeno id kategorie, rovnou pokracujeme na

otevreni formulare bez volani akce na serveru.

|2

this.proceed(p);
return;

}

var _this = this;
// Volame akci loadDetail rodicovského komplexniho formulare.
this.call Action(this.parent.kindName, "loadDetail", this.data, function(res) {
// Rutinni nastaveni odezvy do vstupt
if (_this.$.inputsGrid) {
_this.$.inputsGrid.setInputs(res);
} else {
_this.data = res;
}
_this.refresh();
_this.proceed(p);
}, null, form);

ok: function() {

// Provedeme obecny mechanizmus validace vSsech GUI komponent vstupii

formulare. Profil detail. Tato kontrola se provede v prohliZeci jeSté pred volanim serveru.

if (this.check(["detail"])) {
return;

}

// Rutinni optimalizace vstupnich dat pro request a nasledné volani akce save.

var data = getInputs(this.parent.inputsName).optimalize(this.data, ["save"]);
data.filter = prepareFilter(this.parent.filter);
if (data.id && !data.parent) {

data.parent = this.parent.filter.categoryld;

}
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}
}, null, null, {

cz: {

en: {

}
b;

var _this = this;

this.call Action(this.parent.kindName, "save", data, function(res) {
_this.parent.data = res;
_this.parent.filter.total = res.total;
_this.parent.refresh();

_this.closeForm();

13K

title: "Vytvorit novou oblast"

title: "Create new category"

Sluzba s autorizacnimi funkcemi (AuthService.js)

Jen mala ukazka, jak na serveru vytvaret tfidy, které nesou obecné pouzivané funkce. Tteba sluzba

eden.AuthService ma mimo jiné funkce login a logout. Funkce neprovadéji kontrolu hesla a
podobné, ale jen nastavi session a vrati poZadovana data. Nejedna se o rozhrani, které by bylo

naprimo volané odnékud z webu.

jkr({class:{
name:

"eden.AuthService",

version: "1.00",

serverSide: true

}}, {statics:{

login: function(userld, ctx) {

ctx.session.userld = userld;

q.executeUpdate([ {

id: userld,

last_success_login: formatDate(new Date(), "json™)
}1, "{eden}.users", ctx);

var user = q.selectQuerySingle({
columns: ["nick", "firstname", "surname", "verified_by"],
from: "{eden}.users",
where: g.eq("id", userld)

}, ctx);
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var verification = g.selectQuerySingle({
columns: "verifier",
from: "{eden}.verifications",
where: [
g.eq("applicant”, userld)
]
}, ctx);

var result = {
userld: userld,
firstname: user.firstname,
surname: user.surname,
nick: user.nick,
verifiedBy: user.verified_by,
rights: this.loadRights(ctx),
verification: verification,
unreaded: this.unreadedCount(ctx)

1

result.wcrCount =
g.selectCount(eden.WaitingCommunityRequestsForm.getCRFromWhere(ctx), ctx);

release(user);

return result;

b
logout: function(ctx) {

ctx.session.userld = null;
ctx.session.extraAuth = null;

)
Pravidelné spousténi uloh (VotingsTask .js)
Modul tfidy s pfiznakem task = true. Je to automaticy casovac, ktery na serveru po stanovenych

intervalech pousti funkci processTask. Vnitfek funkce zde neni ale k dispozici jsou podobné
prostfedky jako na rozhranich a to prace s databazi a podobné.

jkr({class:{
name: "eden.VotingsTask",

task: true,



seconds: [0, 15, 30, 45]
A

processTask: function(ctx) {

D;
Sprava prostredi (enviroments.js)

Pro spravovani prostiedi se pouzivaji JKR moduly variables, connections a enviroments. Modul
variables jsou proménné s obecnymi hodnotami, které se na jednotlivych prostredi neméni. Treba
cesty, kam si chci nechat sestavovat projekty. Modul connections jsou informace o pfipojeni na
jednotlivé zavadéce v jednotlivych serverech. Jak jsem psal na zacatku server ma néjaké aplikace
napsané v hostitelském jazyce konkrétné u mé zatim jen Java. Kazda tato aplikace, ktera ma
pripojeny JKF zavadéc, tak je mozné do ni vzdalené instalovat JKF projekty. Jeden zavadéc na
jedné hostitelské aplikaci mtiZe mit nainstalovéano klidné vice JKF projektii najednou. Modul
enviroments je néco jako matice, ktera definuje konfigurace jednotlivych projektt pro riizné
zavadéce.

jkr({
variables: {
tmpDirPath: "/home/kali/DL/ram",

jkaliFrameworkExamplesDevDir: "jkali-projects-dev",
jkaliFrameworkExamplesTestDir: "jkali-projects-test"”,

jkaliFrameworkExamplesProductionDir: "jkali-projects”,

|2

connections: [{
name: "jkali-projects"”,
host: "localhost",
port: 8090,
context: "jkali-projects”,
password: "...",
SQLGenerator: "pgsql"

1A
name: "jkali-projects-test",
host: "localhost",
port: 8091,
context: "jkali-projects-test",

password: "...",
SQLGenerator: "pgsql”

1A
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name: "jkali-projects-production”, // Zavadéc pro vyvojove prostredi
host: "192.168.0.100",

port: 8080,
context: "jkali-projects”,
password: "...",
SQLGenerator: "pgsql"
1A
H,

enviroments: [{

name; "examplel", / Prostredi projektu examples1 pro vyvoj

projectDir: "$enviroments/examplel", // Cesta ke slozce projektu relativné od
umisténi souboru s prostredimi.

buildDir: "${this.tmpDirPath}/ex1-build", // Sestavovaci adresar

/I server

connection: "jkali-projects”, / Nazev konektivity na zavadéc

useFilesystem: true, // Ma zavadéc nacitat projekty ze souborového systém? V
opacném pripadé by je nacital z databaze. U vyvojového prostiedi, kde programator na projektech
pracuje je potieba nacitani ze soubort.

datasource: "testdb", // Nazev zdroje dat pro zavadéc. Tyto zdroje dat nejsou v
souboru s prostredimi, ale pifimo v domovském adresari uZivatele ve sloZce .jkali. Zde jsou
properties soubory k jednotlivym kontextim hostitelskych aplikaci a navic kazdy properties soubor
miZe mit definovano vice datasource pro riizné databazové uZivatele. Je to obdoba jako datasource
na Java aplikacnich serverech. Konektivity do mistni uZivatelovo databaze mohou byt u kazdého
uzivatele jiné a proto jsou oddélené v home adresarich. Nazvy datasourcti by ale méli byt u vSech
uZivatel stejné. To déla ze souboru enviroments.js prenositelny celek. Pfijde napfiklad novy clovék
do projektu a vy mu muZete poslat projekt jako celek vCetné nastaveni pro jednotliva prostredi. To
je vyhoda. Je to takto vice prehledné a snadnéjsi pro ovladani.

schematics: { // Mapa schémat pro prostredi. Schémata pri tvorbé datového modelu
mohou vyuZivat proménné a tyto proménné se nastavuji zde.

this: "testdb"

}
1A

name: "examplel-production”, // Ukazky pro provozni prostredi
projectDir: "$enviroments/examplel",
buildDir: "${this.tmpDirPath}/ex1-production-build",
/I server
connection: "jkali-projects-production”,
composing: true, // Zde se nepouZiva nacitani ze souborového systému, ale z
databaze, kam vyvojar nahraje vzdalené aplikaci.
alllnOne: true, // VSechny moduly v jednom DB zaznamu.
datasource: "testdb",
schematics: {
this: "testdb"
}
3A

name: "eden", // Projekt Eden pro vyvoj.
projectDir: "$enviroments/eden",
project: "${this.ePanel ? 'ePanel' : 'eden'}", / Eden ma podprojekt ePanel a ten se da
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vybrat nastavenim priznaku ePanel v parametru volani sestaveni projektu.

buildDir: "${this.tmpDirPath}/${this.ePanel ? 'ePanel' : 'eden'}-build",

/I client

clientTitle: "${this.ePanel ? 'ePanel' : 'Project Eden'} [dev]", // Nastavime titulek
HTML stranky. Pripona [dev] ukazuje, Ze jde o vyvoj.

outDir: "${this.tmpDirPath}/${this.jkaliFrameworkExamplesDevDir}",

outFile: "${this.ePanel ? 'ePanel : 'eden'}-dev.html",

production: "${this.production == "true'}", / Predame vstupni parametr. Pokud je
production nastaveno, déla se jedno HTML obsahujici vSe. Toto sestaveni klienta provadi EnyoJS.

config: { / Zde si pro prostfedi miiZeme konfigurovat pfimo aplikaci. Tato
konfigurace je dostupna jak na klientu, tak na serveru.

serviceURL: "http://localhost/jkali-projects/service.php", // Specifikace

servisni URL. PHP skript preposila data Java serveru. Mél jsem tam technicky problém, ktery resil
tento skript.

multipartServiceURL:
"http://localhost:8080/jkali-projects-redirect/Service", // URL pro multipart data.

enviroment: "eden", / Nazev prostiedi.

enabledTasks: "*", // Pro prostiedi je povoleno pousténi taski.

maxCategories: 100000, // JiZ zminéna konfigurace maximalniho poctu
kategorii pro dané prostredi.

1

// server

connection: "jkali-projects",

useFilesystem: true,

//showSQL: true, // Pti nastaveni showSQL server do konsole tiskne volana SQL.

datasource: "shared",

schematics: { // Tato proménna uz byla zminéna v tabulce kategorii.
eden: "shared"

}s

tablespaces: { // Mapa tablespacii. Obdobné chovani jako u schémat.
eden: "${this.mysql == 'true' ? " : 'jkali_projects'}"

}

3A

}H
b;

Formularovy testovaci modul (CategoriesTest.js)

Zminoval jsem se, Ze JKF zahrnuje i tvorbu testovani. Testovani se déla pomoci sekvence volani
akci. Testovani tedy zahrnuje jen chovani serveru, ale to je pfi testech zdsadni. Klient je se da brat
jako rutinni pouZivani komponent, které si jednou napiSete, odladite a pak uZ nenastavaji moc Casto
problémy a tim spiSe ne, pokud pro automatické generovani vstupti pouzivate datovy model. Na
serveru ale ménite v pribéhu ¢asu datovy model a to miiZe necekané ovliviiovat rizné situace pri
pristupu k databazi. JKR modul test obsahuje tedy sekvenci operaci, které volaji akce serveru a i
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takové, které nevolaji akce serveru. Zapisuji moduly tak, Ze vedle hlavniho komplexniho formulare
pro piehled polozZek tabulky vytvarim jeden soubor s koncovkou Test.js. Tento soubor obsahuje
jeden a i vice testovacich modulti. ZaleZi na tom, zda testovaci sekvence ma byt spojita a nebo je
narusena sekvencemi z jinych testovacich souborii. MiiZe preci nastat situace, kdy se mi tfeba
zaregistruje jeden uZivatel, pak provadi testovani za jeho profil néjaké aktivity na jinych
formularich a nasledné se registruje dalSi uzivatel, coZ je opét test v souboru pro uZivatele. Kazdy
testovaci modul ma tedy poradi provadéni, jak uvidite niZe. To, Ze seskupuji volani testovacich akci
do souborti podle tabulek a prislusnych formuléit je z toho diivodu, Ze kdyZ se méni néco na volaci
akci, tak je mam vSechny pohromadé a snadno bez sloZitého hledani upravim na vSech mistech.
Prijde mi to i pfehlednéjsi aZ na to, Ze nevidite na prvni pohled priibéh celé testovaci sekvence.
Proto by mél podle mé spravné tester tu sekvenci dokumentovat bokem, aby byla jasné prehledna
pro ostatni z tymu. Zde je ukazka testovani kategorii.

jkr({test:{

name: "CategoriesTest",

order: 10, // Toto je poradi volani této testovaci sekvence.

// prev: votings 9, next: projects 11 // Vidite, Ze v kodu mam komentar s popisem, ktera
oblast sekvenci je predchozi a ktera nasledujici, abych i bez dokumentace mohl dohledat celkovou
sekvenci moduld. Cislo sekvence order miiZe mit i desetinou hodnotu. Pokud budu chtit pfidat zde
sekvenci, ktera ma byt mezi poradim napfiklad 27 a 28 a tyto dvé sekvence nejsou zde v tomto
souboru, tak neni tfeba Fadu posouvat a jen udélam novou sekvenci s primérem obou poradi, tedy
27.5.

sequence: [{

run: function(ctx) {
ctx.session = ctx.opSession; // Prvni krok této testovaci sekvence je obycejne
provedeni skriptu. Nastavime simulovanou testovaci session na tu, kterou jsem si pripravil v
predchozich krocich a to na uzivatele Ondreje Pokorného. Néco takového napriklad znamy
testovaci nastroj SoapUI nedovede, Ze nasimuluje session data. Nebo asi hodné téZko. Toto je
mozné snadno provadét diky tomu, Ze testovaci systém je soucasti JKF a je tam synergie. Testujete
tak jednou sekvenci pristup vice uZivatell. To je nebyvalé.
}
bAoA
category: "save-data", // Dalsi krok je uZ volani akce serveru. Akce save pro ukladani
nové kategorie na rozhrani s nazvem eden.CategoriesForm. Vidite, Ze ja si mohu testovaci kroky
Clenit i do kategorii. To se hodi, kdyZ chci test spustit jen pro sekvenci s vybranymi kategoriemi.
Toto je napriklad kategorie save-data, ktera vypovida, Ze krok ma zasah do zmén dat. Jsou i takové
kroky, které neméni data a jen testuji pripadné chyby. Pokud chci test provadét rychleji a zajima mé
jen tvorba dat, mohu ty ostatni kroky preskocit diky tomuto kategorizovani.
callAction: {
interface: "eden.CategoriesForm",
action: "save",
data: function(ctx) { return {
// 1 // Jen si poznamenavam pro prehled automaticky generované id
name: "Vyroba",

filter: ctx.filter / V kontextu testovani mam predpfipraveny obecny
strankovaci filtr, ktery snadno jen predam do requestu akce.
bt
response: function(data, ctx, proceed) {
proceed(); // Test probéhl a bez kontrol odezvy v proménné data
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prejdeme na dalsi krok funkci proceed.
}
}
3A

category: "save-data", / Obdobné volame zaloZeni dalsi kategorie a tak dale...
callAction: {
interface: "eden.CategoriesForm",
action: "save",
data: function(ctx) { return {
/2
name: "Sluzby",

filter: ctx.filter

bt

response: function(data, ctx, proceed) {
proceed();

}

1A

H
s

Hlavni aplikacni testovaci modul (AppTest.js)

JeSté bych rad ukazal rozmérnéjsi pohled na testovani a to jak vlastné testovani zacina. Jakymi
kroky a co je mozné nastavit. NiZe jsou vidét prvni kroky celkové testovaci sekvence. Uplné prvni
krok je, Ze si nastavim néjaké kontextové proménné.

jkr({test:{
name: "AppTest",
order: 0,
// next: locations 1
sequence: [{
run: function(ctx) {
ctx.usersCreateL.oops = 5; // Kolik chceme predgenerovat uzivatel? Kolik
generacnich cykli? Nejedna se o registraci uZivatele volanim akce, ale pfimo volanim SQL.
ctx.usersCreateL.oopSize = 200; // Kolik uzivatel vygeneruje jeden cyklus?

if (ctx.profile == "save-data") {
ctx.categories = ["save-data"]; // Pokud je vstupni parametr testovani
profile na hodnoté save-data, tak testovaci kategorie budou jen save-data.
} else if (ctx.profile == "experimental") {
ctx.categories = ["experimental"]; // Pokud je profil experimental,
testuje se jen experimentalni test, ktery ma jen jeden krok viz. niZe.
ctx.noRunNonCategory = true; // Zaroven pii experimentalnim
testovani nebudeme provadeét kroky s neuvedenou kategorii jako tfeba nastavovani session.

}
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// Nastavime si do kontextu ¢as konce hlasovani a sbirek o 14 dni do
budoucna. Jen ukazka, kam aZ pri generovani dat jdu.

var nowplus14 = new Date();

nowplus14.setDate(nowplus14.getDate() + 14);

var nowplus14Str = jkali.Utils.formatDate(nowplus14, "json");

ctx.votingTimel = nowplus14Str;

ctx.collectionTimel = nowplus14Str;

// Dame si do kontextu vycty. Pfi volani akci se vstupnimi daty vycti je
pouzivam. Kdybych pak néjaky vyCet zmeénil, nahlasi mi to pri testu chybu, nez kdyz bych vkladal
primo textovou hodnotu.

ctx.projectTypeEnum = getEnum(eden.ProjectTypeEnum);

ctx.budgetTypeEnum = getEnum(eden.BudgetTypeEnum);

ctx.payerTypeEnum = getEnum(eden.PayerTypeEnum);
ctx.recipientTypeEnum = getEnum(eden.RecipientTypeEnum);
ctx.payTypeEnum = getEnum(eden.PayTypeEnum);

ctx.filter = { // JiZ zminény objekt filtru.
first: 0, // pozice stranky
count: 20 // velikost stranky

}
1A
category: "experimental”, // Hned druhy krok je volani akce experimental na rozhrani
eden.AppTest, které je soucasti tohoto souboru a je popsané niZe. Tento krok se vola vZdy a v
testovacim profilu experimental jen a pouze tento krok. KdyZ chci rychle zkusit zavolat néjaky
experimentalni kod na serveru a nechci se proklikavat k néjakému testovacimu formulari, jednoduse
si ho otestuji v této akci.
callAction: {
interface: "eden.AppTest",
action: "experimental”,
response: function(data, ctx, proceed) {
proceed();
}
}
hA
category: "save-data", // Volani akce clearTables maZe obsah vSech tabulek datového
modelu pred zahajenim generovani dat.
callAction: {
interface: "eden.AppTest",
action: "clearTables",
response: function(data, ctx, proceed) {
proceed();
}

H
s

jkr({test:{
name: "AppTest",
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order: 2,
// prev: locations 1, next: users 3
sequence: [{
category: "save-data", // V predchozim kroku, ktery neni zde vidét se vygenerovali
lokality. Ted’ prejdeme k predgenerovani uZivatel do téchto lokalit akci createUsers.
callAction: {
interface: "eden.AppTest",
action: "createUsers",
data: function(ctx) { return { // Predame data z kontextu do requestu.
usersCreateL.oops: ctx.usersCreatel.oops,
usersCreateL.oopSize: ctx.usersCreateLoopSize,
cblloc: ctx.cblloc,
cbrloc: ctx.cbrloc

b

response: function(data, ctx, proceed) {
proceed();

}

H
s

... // Dalsi testovaci kroky v tomto souboru preskoc¢im a jdu k samotnému rozhrani eden. AppTest.

jkr({class:{

name: "eden.AppTest",

extends: "jkali.ActionInterface", // Rozhrani dédi z tridy jkali.ActionInterface, ktera se
pouziva na komplexnich formulafich pro vyvolavani akci.

version: "1.00",

interface: true // Indikator, Ze se jedna o rozhrani.

A

// Seznam akci na rozhrani, ale vSechny popisovat nebudu.

actions: ["experimental”, "clearTables", "createUsers", "createRights",

"createConfirmRight", "createUserCommunities"],

// Funkci receive, kterou JSF vola na rozhrani pri volani pozadavku z internetu pretiZime a
to tak, Ze pokud se nejedna o testovaci prostredi, tak se nepokracuje a Zadna z akci se neprovede.
Volani rozhrani pak skonci nelokalizovanou chybou. To, Ze je prostredi testovaci se nastavuje v
prostiedich v sekci config vlastnosti testing = true. To nebylo na ukazkach prostredi vySe vidét.

receive: function(request, ctx) {

if (!jk.isTesting(ctx)) {
throw jk.errorMessage("No testing enviroment");

}

return this.inherited(arguments);

|2

experimental: function(data, ctx) {
/Nog("Experimental testing..."); // Zde mame prostor psat a snadno testovat
experimentalni kod.
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5

clearTables: function(data, ctx) {
g-clearTables(ctx); // MaZeme obsahy tabulek v datovém modelu. Mazani déla
funkce JKF, kterou mam otestovanou jen pro PgSQL.

|2

createUsers: function(data, ctx) {
// Pole jmen pro generovani.
var fnames = ["Jifi", "Ondfej", "Milan", "Petr", "Michal", "Jaroslav", "Miroslav",
"Cestmin", "Tomas", "Otakar", "Pavel", "Lubos", "Vaclav", "Jonas",
"Matéj", "Svatoslav", "Martin", "Marcel", "Libor", "Karel", "Adam",
"Adrian", "Arnost", "Cyril", "Svatopluk", "Bedfich", "Dalibor", "Jan", "Jaromir",
"Matous", "Lukas", "Josef", "Jeremias", "Igor", "Ivan", "Marek", "Ladislav",
"Vladislav", "Gabriel", "Bohdan", "Jindfich"];
// Pole pFijmeni pro generovani.
var snames = ["Adamec", "Silny", "Botivoj", "Kratky", "Vavra", "Tusny", "Rychli",
"Perny", "Hojny", "Medvéd", "Alcior", "Bohaty", "Beran", "Cwerdyk", "Cipera", "Elevar",
"Farny", "Funstat", "Falsky", "Gruber", "Gayzar", "Arsky", "Giridza",
"Hornik", "Hasler", "Hakyn", "Horky", "Irisa", "Irven", "Udatny", "Sladek", "Studeny",
"Silhavy", "Bohdal", "Bohac", "Vesely", "Podlaha", "Lorenc", "Gondik",
"Zelezny", "Vondracek", "Tercl", "§edivy", "Hubeny", "Chvatal", "Pelikan", "Kropacek",
"Podhorsky", "Podlesak", "Novak", "Nevosad", "Urban", "Milotivy",
"Macura", "Marny", "Ungnad", "Novotny", "Svétly", "Horni"];

// Vygenerujeme podle konfigurace uzivatele a uloZime je do databaze. Pocatecni id
zacCina od 100000000000000. Eden umoZiuje v rozsahu do 100000000000000 zadavat volitelna id
pri registraci.
vari = 0;
for (var j = 0; j < data.usersCreateLoops; j++) {
var rows = [];
for (var n = 0; n < data.usersCreateL.oopSize; n++) {
rows.push({
id: i + 100000000000000,
firstname: fnames[i % fnames.length],
surname: snames[Math.floor(i / fnames.length) %
snames.length],
password: "1234",
location: i % 2 == 0 ? data.cbrloc : data.cblloc,
sentinel: i % 4,
medic: (Math.floor(i / 4)) % 4,
question: 0,
answer: "...",
credit: 0,
cover: 0,
diligence: 70,
fail_logins: 0,
fail_logins_wait: 5,
created: formatDate(new Date(), "json"),
active: true,
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deactive_time: 0,
deactivation_requested: false,
change_notify: false
H;
it++;
}
g.executelnsert(rows, "{eden}.users", ctx);
release(rows);

if (serverInfos.SQLGenerator == "pgsql") {
var p = jk.replaceSchema("{eden}.users", ctx.enviroment).split(".");
var seq = format("%s." + g.sequencePrefix + "%s" + q.sequencePostfix, p[0],
p1D);
var exec = g.createExecutions();
g.query("ALTER SEQUENCE " + seq + " RESTART WITH " + (i +
100000000000000), exec);
g.runExecutions(exec);
} else {
throw jk.errorMessage(''Database is not implements ALTER SEQUENCE");

13K

JKF umi uZivateli nabidnout i volani testovaci sekvence v poradi omezeném intervalem. Napriklad
si spustite test od poradi 0 do 10. Potom si néco budete klikat v aplikaci ru¢n€é a na zavér si nechate
pustit test od kroku 11 do konce. NefeSite situace, kdy potfebujete zbytecné Cas testera, aby vam
manualné nasimuloval néjaky problém. Ten tester by opravdu mél mit na starosti jen tvorbu
testovaci sekvence a jeji dokumentovani. Pokud tester narazi na problém, tak jediné co udéla je, Ze
informuje o problému. O tom co presné udélal a v jakém to bylo testovacim kroku. Pfipadné po
oprave rozSiri testovaci sekvenci, tak Ze testy budou kvalitn€jsi.

Modul nabidek (menu.js)

Ted’ uz se dostavame k posledni otazce. Jak se to celé vlastné ovlada?
JKF nabizi vlastni pomérné prehledny zptisob ovladani a opét
postaveny na JavaScriptu. K ovladani se pouZiva textové rozhrani
Linux terminalu a nebo Windows prikazové radky. Oboji se pousti v
JavaScript engine NodeJS. JKR moduly se jmenuji menu. Nalevo
vidite hlavni nabidku mych JKali projektt, jak se zobrazuje v textovém
rozhrani pfikazové fadky na Windows. Platforma NodeJS je
multiplatformni, tak Ze to samé jde spustit i v Linuxu a i jinde. V
nabidce vidime néjaké polozky. Na levé stran€ je zkratka, kterou
volime polozku a napravo je nazev polozky. Ted ukazu modul hlavni
nabidky. Téch nabidek je v souboru menu.js vice a daji se i
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parametrizovat. O tom vice niZe.

jkr({menu: {

name: "main",

title: "JKali", // Nazev nabidky vidime tiplné dole vedle vyzvy k zadani povelu.

include: ["$menus/enviroments.js"], / Pripojujeme modul s prostredimi.

items: [{
title: "Examplel”, // Prvni poloZka je prechod na podmenu s projektem Examplel.
shortcuts: "1", // Zkratka pro povel je 1.
menu; "enviroment", // Jedna se o prechod na menu s nazvem enviroment.
args: {

envName: "examplel" // Parametr podmenu envName je examplel.

}

3A
title: "Example2", // Dalsi poloZka je obdoba té vySe popsané.
shortcuts: "2",
menu: "enviroment",
args: {
envName: "example2"
}
3A

title: "Eden", // Pfechod na projekt Eden, ktery ma specifické menu eden.
shortcuts: ["3", "e"], // Dvé mozZné klavesové zkratky.
displayShortcuts: "3|e", // Jak vidét v nabidce zkratku?
menu: "eden"”
3A
spacer: true // Toto je jen prazdna radka.
3A
title: "Web — build", // Tato poloZka neni pfechod na podmenu, ale uz volani funkce
pro sestaveni Java aplikace se zavadécem.
shortcuts: "wb"
execute: function(ctx, callback) { // I menu ma svij kontext, kam si davam pomocné
proménné a funkce, co pouzivam na akcich menu polozZek.
ctx.jkaliWebBuild(ctx.jkaliWeb, "jkali-web", "jkali-projects", callback);
return true;
}
1A
title: "Jetty — run", // Zde poustime Jetty server na specifickych portech. Vidite, Ze i
pousténi servert je zalezitosti JKali nabidek. J& pomoci JKali nabidek poustim tfeba prohlizec s
odkazem na jizdni fady a nebo n€jakou hru. Zastupci na ploSe jsou pro mé uz minulosti.
shortcuts: "wr",
execute: function(ctx, callback) {
ctx.jkaliRunJetty(ctx.jkaliWeb, "jkali-projects-target", "jkali-projects"”, 8090,

10000, callback);
return true;
}
hA
H,
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/I Zde si nastavime kontextové proménné a funkce této nabidky.

setup: function(ctx) {
ctx.jkaliNode = "..."; // Nastaveni vSelijakych cest pro servery, Javu, NodeJS a jiné.
ctx.jkaliHome = "...";
ctx.jkaliJS = ctx.jkaliHome + "...";
ctx.jkaliTemp = "...";
ctx.jkaliTomcatParent = "...";
ctx.jkaliTomcat8 = "...";
ctx.jkaliweb ="...";
ctx.jkaliJDK8 = "...";
ctx.jkaliPsql = "...";

n

ctx.maven = "...";

ctx.JocalDBAdmin ="...";
ctx.localDBName ="...";
ctx.JlocalDBPort = "...";

// Funkce specificka pro Linux vola systémovy prikaz spustény v gnome-terminalu.
ctx.terminalExec = function(command) {
fs.writeFileSync(this.jkaliTemp + "/command", command);
cli.exec("gnome-terminal -e \"" + this.jkaliHome + "/accessories/command.sh
" + this.jkaliTemp + "/command\"");

b

// Vraci systémovy prikaz. V Linuxu si interaktivnim editorem sed upravim
buildovaci soubor pro Maven, aby cilovy adresar Sel jinam.
ctx.correctPom = function(targetName) {
return "cp pom.xml _pom.xml;" +
"sed -i 's/<build>/<build><directory>" + this.jkaliTemp.replace(/\//g,
"\WV") + "\V" + targetName + "<\\/directory>/g' _pom.xml;";

};

// Vraci systémovy prikaz na mazani buildovaciho souboru _pom.xml.
ctx.restorePom = function() {
return "rm _pom.xml;";

b

// Funkce zavola systémovy prikaz Linuxu pro sestaveni zavadéce. Sice utvarim
systémové prikazy, ale vidite, Ze mohu pro jejich tvorbu alespoil pouZivat JavaScript a ne zase
néjaky komplikovany davkovaci jazyk. Je to usnadnéni vedouci k jednoté. Takovychto funkci v
nabidkach vytvorim jen par a pak uz je jen opakované volam JavaScriptem viz. akce menu vySe.

ctx.jkaliWebBuild = function(webPath, webName, targetNamePrefix, callback) {

cli.exec("cd " + webPath + ;" +
"export JAVA_HOME=" + this.jkaliJDK8 + ";" +
this.correctPom(targetNamePrefix + "-target") +
this.maven + " -f _pom.xml clean package;" +
this.restorePom() +
"cd " + this.jkaliTemp + "/" + targetNamePrefix + "-target;" +
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"mv " + webName + "*.war " + targetNamePrefix + ".war;", true, true,
callback);

ctx.jkaliRunJetty = function(webPath, targetName, webName, webPort, debugPort,
callback) {
cli.exec("cd " + webPath + ";" +

"export JAVA_HOME=" + this.jkaliJDK8 + ";" +

"export MAVEN_OPTS=\"-Xmx512m -XX:MaxPermSize=128m -
Xrunjdwp:transport=dt_socket,server=y,suspend=n,address=" + debugPort + "\";" +

this.correctPom(targetName) +

"sed -i
's/<contextPath>\\/to-rename-by-jkali<\\/contextPath>/<contextPath>\\/" + webName +
"<\VcontextPath>/g' _pom.xml;" +

this.maven + " -f _pom.xml jetty:run -Djetty.port="+ webPort + ";",

true, true, function() {

cli.exec("rm " + webPath + "/_pom.xml");
callback();

Dalsi nabidkou je podmenu projektu Eden. Vidime dole
u vyzvy, Ze je to podmenu za hlavni nabidkou JKali.

jkr({menu: {
name: "eden",
title: "Eden",
items: [{
title: "Dev enviroment",

tion u:l.a:.ah.ah ShOFtCUtS: lvdn’
menu: "enviroment",
args: {

A\l

envName: "eden'

}
hA
title: "Dev ePanel enviroment",
shortcuts: "dp",
menu: "enviroment",
args: {
envName: "eden",
subtitle: "ePanel",
clientOnly: true,
systemArgs: "-DePanel=true"
}
b A
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H,

setup: function(ctx) {
ctx.jkaliEdenPrepareSchema = function(name, user) {
return "CREATE SCHEMA " + name + " AUTHORIZATION jkali;" +

"GRANT USAGE ON SCHEMA " + name + " TO " + user + ";" +
"GRANT SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE ON ALL TABLES

IN SCHEMA " + name + " TO " + user + ";" +
"GRANT SELECT, UPDATE ON ALL SEQUENCES IN SCHEMA "

+name + " TO " +user +";";

};

ctx.jkaliEdenDropSchema = function(name) {
return "DROP SCHEMA " + name + " CASCADE;";

};

ctx.jkaliEdenRestoreTestDatabase = function() {
cli.exec("psql -d jkali jkali -c \"" + this.jkaliEdenDropSchema("eden_test") +
this.jkaliEdenPrepareSchema("eden_test", "eden_test") + "\";" +
"cat " + ctx.jkaliTemp + "/eden.db | " +
"sed 's/_jkali_tablespace_replacement/jkali_projects_test/g' | " +
"sed 's/_jkali_schema_replacement/eden_test/g' | psql -d jkali jkali");

Posledni nabidka je ta, ktera se da parametrizovat a to
nabidka pro prostredi.

Build client

Pt jkr({menu: {

name: "enviroment",

title: ""${jk.menus.enviroment.env.name +
B e L I (jk.menus.enviroment.args['subtitle'] ? '-' +
jk.menus.enviroment.args|'subtitle'] : ")}'
enviroment",

JKali Eden ‘eden’ enviroment -> _

items: [{
title: "Server update",
shortcuts: "u",
disabled: "${jk.menus.enviroment.args.clientOnly}",

execute: function(ctx) {
cli.exec(jk.menus.enviroment.updateSpec + " -Dupdate-only=server");

}

1A
title: "Server undeploy and drop tables",

shortcuts: "un",
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1A

1A

hA

1A

disabled: "${jk.menus.enviroment.args.clientOnly }

title: "Drop tables", // Také nenaprogramovane.
shortcuts: "dt",
disabled: "${jk.menus.enviroment.args.clientOnly }"
spacer: true,
disabled: "${jk.menus.enviroment.args.clientOnly }"
title: "Build client", // Sestaveni klienta.
shortcuts: "c",
disabled: "${!jk.menus.enviroment.env.outDir}",
execute: function(ctx) {
cli.exec(jk.menus.enviroment.updateSpec + " -Dupdate-only=client");

}

title: "Build client production pack", // Sestaveni balicku do jednoho HTML souboru.
shortcuts: "cp",
disabled: "${!jk.menus.enviroment.env.outDir}",
execute: function(ctx) {
cli.exec(jk.menus.enviroment.updateSpec + " -Dupdate-only=client -

Dproduction=true");

hA

1A

" &", true);

1A

1,

spacer: true

title: "View in Firefox", / Zobrazit klienta ve Firefoxu
shortcuts: "f",
disabled: "${!jk.menus.enviroment.env.outDir}",
execute: function(ctx) {
cli.exec("setsid firefox file://" + jk.menus.enviroment.clientUrl + " &", true);

}

title: "View in Chrome", // Zobrazit klienta v Chromu
shortcuts: "ch",
disabled: "${!jk.menus.enviroment.env.outDir}",
execute: function(ctx) {
cli.exec("setsid chromium-browser file://" + jk.menus.enviroment.clientUrl +

}

title: "Reload", // Pfenacteni JavaScript enginu zavadéce.
shortcuts: "re",
disabled: "${jk.menus.enviroment.args.clientOnly}",
execute: function(ctx) {
cli.exec(ctx.jkaliNode + " " + ctx.jkaliJS + " reload " + ctx.jkaliHome +

"/projects/enviroments.js " + jk.menus.enviroment.env.name);

1A

}

title: "Availability from now [+ <some minutes>] on local", // Nastaveni informace o

nedostupnosti JavaScript enginu. Zavadéc funguje, ale po néjaky cas vraci informaci o
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shortcuts: "a",
displayShortcuts: "a[f]",
disabled: "${jk.menus.enviroment.args.clientOnly}",
execute: function(ctx) {
cli.exec(ctx.jkaliNode + " " + ctx.jkaliJS + " availabilityFrom " +
ctx.jkaliHome + "/projects/enviroments.js " + jk.menus.enviroment.env.name);

}
hA

shortcuts: "af",

disabled: "${jk.menus.enviroment.args.clientOnly}",
execute: function(ctx) {
ctx.terminalExec("echo -n \"How minutes: \"; read outagemins;" +
ctx.jkaliNode + " " + ctx.jkaliJS + " availabilityFrom " +
ctx.jkaliHome + "/projects/enviroments.js " + jk.menus.enviroment.env.name + " \""date -
d \"$outagemins minutes\" +'%Y-%m-%d %k:%M:00.000"\";" +
"echo -n \"Press enter to close\"; read key");
}
H,

setup: function(ctx) {
var envName = this.args.envName;

if (!jk.enviroments[envName]) {
throw jk.errorMessage(format("Enviroment '%s' not exists.", envName));

}

this.env = jk.enviroments[envName];

this.updateSpec = ctx.jkaliNode + " " + ctx.jkaliJS + " update " + ctx.jkaliHome +
"/projects/enviroments.js " +

this.env.name + (this.args.systemArgs ? " " + this.args.systemArgs : "");

this.clientUrl = getExpr(this.env.outDir, jk.variables) + "/" +

getExpr(this.env.outFile, jk.variables);
}

)

JKali nabidky se ovladaji celkem pfijemné a ma to vysokou prehlednost a snadnou prenositelnost az
na to pouzivani systémovych piikazli. VSechny tyto nabidky jsou v souboru menu.js. Akce nabidek
je mozZné vyvolavat i systétmovym prikazem, kde zadate cestu k akci skrze jednotlivé podnabidky.
VyuZiti je i pro systémové programovani. Hlavné mate vétSinu v JavaScriptu a prehledné. Nac
pouZzivat n€jaky dalsi systémovy skript? Proc to zbytecné komplikovat?
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Zavér

Jak uZ jsem psal na zacatku. JKF je néco jako nastroj, ktery by mohl nadefinovat standard blizky
UML a pfistupu k vyvoji informacnich systému budoucnosti. Rekl bych, Ze vyniké diky synergii a
vysoké prehlednosti v nékolika smérech. I co se tyCe zatéZe serveru, tak je na tom myslim velmi
dobfe a ma moderni animovany vzhled.

Je to JavaScript a ne kompilovany jazyk. Nevyhoda je v tom, Ze vam editor neprozradi chyby jeSté
pred kompilaci. To ne, ale JKF je velice strucny a to nedava priliS prostoru vyvojari vytvaret velké
mnoZstvi chyb. Navic ten systém testovani je také velké urychleni. Editor vam chybu mozna
neukaze hned, ale spustite test a prijdete na to i tak celkem rychle.

Silnou strankou je i jeho napojitelnost. PouZivate to, co chcete pouzivat. Pokud vas zajima jen klient
a to co s nim souvisi, udélate si pomoci komplexnich formulafi to, co se tyka GUI a potom na
strané serveru uz nemusite SQL z JKF volat. Budete pouZivat vlastni libovolné knihovny v
hostitelské aplikaci. Spravu datového modelu v JKF odriznete. Testy také nemusite pouZzivat. Pokud
vas nezajima klient, ale libi se vam serverova ¢ast. MiZete pouZivat jen serverovou ¢ast a klienta si
napojite néjakého vlastniho ktery bude posilat JSON requesty na rozhrani zavadéce. Ta
napojitelnost tu je myslim celkem vysoka.

Uvolnéni zdrojovych kodu pro vefejnost je podminéné tim, Ze bych chtél vybrat finance na pokryti
nakladti na vyvoj projektu do stavajici podoby. Tim myslim vyvoj JKF vcetné ukazek, ale ne
projektu Eden, co je v ném napsany. Cenim si to na 800 000 K¢ po zdanéni za uvolnéni kédd, ale
celkové pokud ma byt dotacni ¢astka minimalné 1 000 000 K¢, coZ prevySuje cenu v Cetné 15%
zdanéni, tak bych to prijal se zavazkem, Ze dokoncim na projektu jeSté néjaké véci. S tim i pocitam,
Ze to budu dale rozvijet. Mohla by to byt i dobra cesta, jak zaloZit komunitni projekt, ktery si najde
svoji komunitu, co ho bude vyvijet dale.
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